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کده با زى 
  اصل موضوع؛ گیم پلی

شکی نیســت این دو سري هر دو توانسته اند 
پیشرفت معرکه اي را در نسل 8 به نمایش گذاشته 
و ســیر صعودي خوبی را تجربه کنند، اما این بار 
پیشــرفت بســیار خوبی را در فیفا 18 نسبت به 
فیفا 17 شــاهدیم، در حالی که PES 18 کم و 
بیش بوي همان نسخه پارسالی را می دهد. سري 
PES همیشــه کنترل خیلی خوبی داشته، اما به 
همــان افاقه نکرده و باز هم مکانیک هاي دریبل 
خود را بهبود داده است. فیزیک درگیري و برخورد 
بین بازیکنان بر سر توپ هم تقویت شده که البته 

همیشه ایده آل ظاهر نمی شود.
مشــکل (شــاید هم خصوصیت) دریبل در 
PES این اســت که برخــلاف فیفا که راه هاي 
متنوعــی براي مقابلــه با بازیکــن مهاجم ارائه 
می کند، درگیري ها کمی مصنوعی جلوه می کند و 
به نظر می رسد مادامی که بازیکن مهاجم قدرت و 
مهارت هایش به بازیکن پا به توپ بچربد، در این 

که کدامیک مغلوب خواهد شــد تردیدي نیست؛ 
مگــر این که لقمه را دور ســر چرخانده و با زدن 
دور قمــري، توپ را از جلوي پاي او دور کنید. با 
این وجود، باز هم تلاش کونامی قابل تحســین 
اســت و انتظار می رود در نسخه هاي آتی، شاهد 

رفع کاستی هاي جزیی این بخش باشیم.
طبق معمــول، آنچه PES را خاص می کند، 
ســبک فانتزي تر آن و قابلیت به ثمر رســاندن 
گل هاي محیرالعقول از وســط زمیــن (و انواع 

حرکات حیرت انگیز دیگر) است. 
در مقابل، به نظر می رســد فیفــا 18 کاملا 
زیر و رو شده اســت. انیمیشن ها آزادي بیشتري 
را تجربه کرده و بالاخره چشــمه اي از آن روانی 
دل انگیز PES را در این گیم شــاهدیم. تقویت 
مکانیک هاي پاس بلند، دریبل و کنترل توپ هم 
مزید بر علت شده تا بتوان لذتی دوچندان از این 

گیم برد. 
در این نســخه بــه لطف حــرکات پیچیده 

بازیکنــان، حفظ توپ معناي تــازه اي پیدا کرده 
اســت. دیگر لازم نیســت حتما از ســریع ترین 
حرکات براي دور زدن دفاع استفاده کنید. همیشه 
در زمینه کنترل و تحرکات پیچیده پاس و حرکت 
توپ از PES عقب بود، اما این بار تا حد زیادي 
خود را بالا کشانده است.  کلا در زمینه گیم پلى، 
باید نتیجه رقابت امســال این دو را مســاوي 

ارزیابی کرد.

  امکانات
اینجاســت که PES بــه زانــو در می آید. 
کونامــی در ارائه گزینه هاي متعــدد براي لذت 
بــردن از فرمــول کاري اش ناکام مانده اســت. 
Master League هنوز سیستم نقل و انتقال 
درســتی ندارد که البته به نظر مخاطب بستگی 
دارد: مثــلا در این گیم می تــوان نیمار را با 30 
میلیون یــورو خرید که چالــش چندانی عرضه 
نمی کند، ولی شاید خیلی ها این را ترجیح بدهند.

این گیم هنوز امتیاز لیــگ قهرمانان و لیگ 
اروپا را دارد، اما جدا از نمایش ظاهري خوب، ارائه 
 MyClub باطنی قابل توجهــی ندارد. بخش
بــاز هم با قدرت ظاهر می شــود، امــا در قیاس 
بــا Ultimate Team فیفــا در ســایه قرار 
می گیرد. از طــرف دیگر، هیچکدام از این مدها، 
تحول قابل توجهی ندارند که آنها را از گذشــته 
متمایز کند. در مقابــل EA تلاش کرده در هر 
بخش از گیمــش، چیز تازه اي ارائه کرده و حس 
تازگی به آنها ببخشد که باز هم گل سرسبدشان 
بخــش اســت.   Ultimate Team

 Manager Career به قراردادها و مذاکرات 
نقل و انتقال روزآمد مجهز شده است؛ به این صورت 
که مدیران باشگاه ها به دفتر شما سر می زنند و با 
رد و بدل یکسري مکالمات، با آنها معامله می کنید. 
این بده بستان ها، همراه با مدلسازي مدیران، رنگ 
قشــنگی به این بخش زده است. البته این ویژگی 
تا رســیدن به ایده آل خود فاصله دارد، ولی باز هم 
براي هوادارانی که سال هاست منتظر تغییر هستند، 

حکم غنیمت را دارد.
 ،The Journey: Hunter Returns در قسمت
شاهد داستان جدي تري از شخصیت الکس هانتر 
هستیم. EA سعی دارد چیزي شبیه به مد محشر 
NBA 2K MyPlayer ارائه کند و در این راه 
تا حــد زیادي موفق و در برخی جاها ناکام ظاهر 
می شود. در هر حال، از این حیث، می توان فیفا را 

به مراتب جلوتر از PES ارزیابی کرد.
 ،Squad Battles از طرف دیگر در بخش
تیمتــان را طی یک هفته تحــت کنترل هوش 
مصنوعــی با تیم هاي بازیکنــان دیگر به رقابت 
در می آورید و بالاترین امتیازها موفق به کســب 
جایزه می شوند که قطعا هم براي تازه واردان هم 

کهنه کاران این سري جذاب خواهد بود.
بدون شــک برنده این بخش هم فیفاســت، 
اما از حیث توصیه یکــی از این دو به مخاطبان 
ایرانی، باید بگوییم همه چیز به سلیقه، انتظارات 
و نوع کاربري شما بستگی دارد. قطعا اگر رغبتی 
به تجربه مدهاي متنوع فیفا نداشــته باشید و به 
سري PES خو گرفته اید، بهترین گزینه می تواند 
همین باشد، اما اگر دنبال اثري هستید که وقتتان 

با آن پر کنید و تجربه آنلاین را بشدت 
هم برایتان میسر است، فیفا 
محتواي قابل توجهی را در 
می کنید  خرج  که  ازاي پولی 
خواهــد  اختیارتــان  در 

گذاشت.

همیشه در دنیاي گیم، رقابت ســختی بین دو عنوان PES و FIFA وجود داشته است. برخی سال ها یکی از آنها بشدت قوي تر از دیگري ظاهر شده 
و سال هاي دیگر، اگر آن دو را در دو کفه ترازو قرار می دادیم، تقریبا با هم برابري می کردند. امسال از همان سال هاست و اگر به میانگین امتیازاتشان 
در وبســایت متاکریتیک نگاهی بیندازیم، می بینیم با اختلاف بسیار کمی به هم نزدیک هســتند و آنچه آنها را از هم متمایز می کند، امکانات خاص 
هرکدام است که بسته به سلیقه و توقع هر مخاطب، بیشــتر توجه جلب می کند. در کشور ما PES به دلایل متعددي هواخواه بیشتري داشته و دارد، 
اما در سال هاي اخیر، شاهد محبوبیت رو به افزایش فیفا بین مخاطبان داخلی هســتیم. در صفحه بازي کده این هفته، ویژگی هاي دو نسخه جدید از 
این سري را مقایســه می کنیم تا هم کار را براي انتخاب مخاطبان جدید ســاده تر کرده، هم بهانه هاي تازه اي براي کل کل بین هواداران این دو سري 

به آنها  بدهیم!

سیاوش شهبازي

امسال باز هم PES از موتور فاکس استفاده کرده، حرکات نرم و روانی را در کنار نورپردازي و صحنه سازي بهتر به 
نمایش می گذارد. متاسفانه، این موتور کم کم دارد عقب می ماند. البته این نسخه هم خوش ظاهري اش را دارد، ولی واضح 
است کونامی نمی تواند آن بازي آزادانه اي را که EA با موتور فراست بایت ارائه می کند، داشته باشد. چهره بازیکنان در 

PES واقعا دیدنیست و حتی بسیاري از منتقدان و مخاطبان اذعان دارند آن چهره هایی که در این گیم به صورت 
اسکن شده حضور دارند (فقط تعداد مشخصی هستند) ظاهري بهتر از فیفا دارند. 

از حیث رابط کاربري هم PES حرفی براي گفتن ندارد و همان سبک و سیاق سابق و قدیمی تکرار 
شده است. بعضی ها خوششان نخواهد آمد و بعضی ها هم مشکلی نخواهند داشت.  در مقابل، فیفا 

به لطف لیسانس قوي اش، به مراتب واقعی تر و دقیق تر می نماید. همان طور که می دانید، این 
لیسانس ها در انحصار الکترونیک آرتز هستند و در نتیجه، PES هیچ وقت نتوانسته 

مانند فیفا حقیقی ظاهر شود.
توســعه هاي دائمی EA بر مبناي موتور فراست بایت هم که جاي خود 

به لطف انیمیشــن دارد. ظاهــر فیفا 18 واقعا خیره کننده اســت. قیافه ها و حرکات بازیکنان هم 
بهتر، لطیف تر و طبیعی تر شــده اند.  منوها نیز رنگ و روي تازه اي گرفته و ظاهر چشمگیرتر آن، 

امتیــازي دیگر به نفع فیفا صادر می کند و در نهایت بــا قاطعیت می توانیم برنده این زمینه را 
فیفا بدانیم!

از دست دیده فریاد!
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کارگاه

Recuva 1
 Piriform تولید شرکت Recuva نرم افزار
در بسیاري از بررسی ها به عنوان بهترین یا یکی 
از بهترین نرم افزارهاي بازیابــی داده در ویندوز 
معرفی می شود و این بهترین بودن صرفا از یک 
جنبه نیست.  اولین چیزي که در این نرم افزار حائز 
اهمیت اســت، محیط ساده و کارکرد غیرپیچیده  
آن اســت. از همان ابتــدا که نرم افــزار را اجرا 
می کنید، وارد قسمت بازیابی داده ها می شوید که 
بــا انتخاب هارد یا درایوي که می خواهید بازیابی 
را روي آن انجام دهیــد و یکی دو کلیک، روند 
جســت وجوي فایل ها با فرمت هاي مختلف آغاز 
می شود. اگر کاربر حرفه ا ي تري هستید، می توانید 
از این قســمت عبور کنید و نوع فایل هایی را که 
می خواهید بازیابی شــود، وارد کنید تا جست وجو 
به صورت دقیق تر و بهینه تري انجام شود. هنگام 
اسکن یا جست وجو براي بازیابی، Recuva این 
امکان را به شــما می دهد از میان اسکن سریع یا 
اسکن عمیق یکی را انتخاب کنید. اسکن عمیق 
زمان بیشتري خواهد برد، ولی مثل غواصی در 
اعماق اقیانوس، فایل هاي بیشــتري را برایتان 

پیدا خواهد کرد!
با اتمام جســت وجو، فایل هاي پیداشــده با 

رتبه بندي براســاس وضعیتشان به شما نمایش 
داده می شــود که می توانید به صورت مســتقیم 
آنها را بازیابی کنید یا به قســمت پیشرفته بروید 
و با اطلاعات بیشــتر در مورد هر فایل، نسبت به 

بازیابی دقیق تر اقدام کنید.
بــا قابلیت  بازیابی بالا و محیط کاربرپســند، 
Recuva می توانــد اولین گزینه  شــما هنگام 

دردسر از دست دادن فایل ها باشد!

TestDisk و PhotoRec  2
نگذارید اسم PhotoRec شما را گول بزند! 
این نرم افزار انواع داده  بســیار بیشــتري از صرفا 
تصاویر را بازیابی می کند. PhotoRec می تواند 
داده ها را از دستگاه هاي گوناگونی از هارد گرفته تا 

CD/DVD، فلش و کارت حافظه بازیابی کند.
ایــن برنامــه از حــدود 200 فرمــت فایل 
پشــتیبانی می کند و همراه بــا نرم افزار دیگري 

به نام TestDisk عرضه می شــود 
پارتیشــن ها  بازیابی  بــراي  کــه 

می تــوان از آن بهره برد. یکــی دیگر از مزایاي 
PhotoRec آن اســت که عــلاوه بر ویندوز، 
نســخه هایی براي مــک و لینوکس نیــز دارد 
که براي بازیابی در آن سیســتم عامل ها بســیار 
کاربردي است. بزرگ ترین ایرادي که می توان به 
PhotoRec گرفت، محیط آن است. محیطی 
به صورت command line که در آن خبري 
از کار با ماوس نیست! شاید در نگاه اول این ایراد 
براي خیلی از کاربران بســیار جدي جلوه کند، اما 
این گونه نیســت. PhotoRec کاربر را پله پله 
در مراحل مختلــف راهنمایــی می کند و چون 
هوشــمندانه درایو مبدأ را به حالت فقط خواندنی 
می برد، هیچ خطري داده هاي شــما را در صورت 

حرکت اشتباه تهدید نمی کند!

 DMDE Free Edition 3
نرم افزار DMDE اغلب در فهرست ابزارهاي 
بازیابی داده مغفول واقع می شود و خیلی از کسانی 
که در این زمینه حرفه اي هســتند، حتی نامش را 

هم نشنیده اند!
DMDE قابلیت هــاي فراوانــی را به کاربر 
ارائه می کند و این باعث شــده محیط پیچیده اي 
داشــته باشد. کار با این محیط شاید آسان نباشد، 
اما این پیچیدگی به کارایی و درصد بازیابی بالاي 
DMDE می ارزد! ایــن برنامه بخصوص براي 

هاردهاي  از  فایل ها  بازیابی 
با حجم بالا یا داراي 

اشکالات سخت افزاري بسیار کارآمد است.
رونــد کار بــا DMDE به طــور خلاصه به 
این صورت اســت که ابتدا یک درایو را انتخاب 
می کنید و DMDE تمام پارتیشــن هاي داخل 
آن را شناســایی می کند. ســپس با انجام عمل 
جســت وجو، فایل هاي قابل بازیابی در محیطی 
شبیه به اکسپلورر ویندوز نمایش داده می شود تا 

شما داده هاي مورد نیازتان را بازیابی کنید.
DMDE در سه نســخه  رایگان، اکسپرس 
و استاندارد عرضه می شــود. نسخه رایگان این 
نرم افزار محدودیتی در روند بازیابی داده ها سر راه 
شما می گذارد،  اما خوشبختانه هیچ محدودیتی در 

میزان بازیابی در این نسخه وجود ندارد.

 Paragon Rescue Kit  4
تمام برنامه هایی کــه تا اینجا معرفی کردیم، 
با فرض این اســت که بازیابی داده ها را از داخل 
ویندوز انجــام می دهید، اما اگر کلا نتوانســتید 
بــه ویندوز بوت شــوید، آن وقت چــه؟ چگونه 
می توانید داده هایتان را بازگردانید؟ اینجاست که 
Paragon Rescue Kit بــه کمک شــما 
می آید. بهترین زمان براي نصب و راه اندازي این 
برنامه زمانی اســت که ویندوز کامپیوترتان هنوز 

سر جایش است! 
 CD/DVD وقتی این کار را کردید، به یک
خام یا یک فلش خالی (حداقل 512 مگابایت، اما 
اگر می خواهید بازیابی اساسی انجام دهید، سراغ 
بزرگ ترینــی که می توانید برویــد!) نیاز خواهید 
داشت. خود برنامه ابزارهاي لازم روي این فلش 
یــا CD/DVD را پیاده می کنــد. پس از آن که 
دیسک یا فلش آماده شــد، آن  را به کامپیوتري 
که بوت نمی شود بزنید و با آن بوت شوید. برنامه 
منویی جلوي شــما می گذارد شامل گزینه هاي 
مختلفی براي بازیابی پارتیشن هاي از دست رفته، 

رفع ایرادات بوت و قابلیت حیاتی انتقال فایل 
از درایو هدف که می تواند داده هایتان را 

نجات دهد!

داده ها بخصوص داده هایی مانند تصاویر و اسناد، ارزشمندترین دارایی هاي دیجیتال ما هستند. نرم افزارها، 
بازي ها و حتی کل سیســتم عامل ها قابل جایگزین هســتند، اما حتی تصور از دست دادن عکس هاي یک 

سفر بدون این که پشتیبانی از آنها داشته باشــیم، واقعا دردناك است! بر همین اساس همیشه توصیه  اکید به 
پشتیبان گیري از این گونه داده ها می شود. با این وجود مواقع زیادي پیش می آید به دلایلی چون اشکالات سخت افزاري، 

مشکلات نرم افزاري یا با یک اشتباه سهوي، داده هاي مهمی پاك می شود! اینجاست که یک نرم افزار بازیابی خوب می تواند 
منجی داده هاي از بین رفته  شما باشد، اما بهترین این نرم افزارها، آن هم از نوع رایگان کدام است؟

 DMDE
قابلیت هاي فراوانی را به کاربر 

ارائه می کند و این باعث شده محیط 
پیچیده اي داشته باشد. کار با این محیط 
شاید آسان نباشد، اما این پیچیدگی به 
 DMDE کارایی و درصد بازیابی بالاي

می ارزد! این برنامه بخصوص براي بازیابی 
فایل ها از هاردهاي با حجم بالا یا 
داراي اشکالات سخت افزاري 

بسیار کارآمد است

بهترین ابزار رایگان بازیابی داده  براي دسکتاپ و موبایل

داده  برگـردان
محمود صادقى

بازیابی موبایلی
امــروزه حجم زیــادي از 
داده هاي باارزش ما از عکس و 
فیلم تا مخاطبان و یادداشت ها 
روي گوشــی هاي موبایل ذخیره 
شــده و احتمال از دســت رفتن 
داده هــا روي تلفن هــاي همراه 
بسیار بالاتر از هارد کامپیوتر است. 
کاربران  نیســت  عجیب  بنابراین 
مناســبی  ابزارهاي  دنبال  زیادي 
براي بازیابی داده ها از گوشــی ها 
اندرویدي  گوشی هاي  بخصوص 

باشند.
پیش از معرفــی نرم افزارهاي 
خاص بازیابی از روي گوشی هاي 
را  نکته  یــک  بیان  اندرویــدي، 
داده هاي  اگر  می دانــم:  ضروري 
شــما روي کارت حافظــه   داخل 
گوشی ذخیره شــده بود، بهترین 
گزینه آن اســت که به ســرعت 
کارت را از گوشــی بیرون آورده 
و با اتصــال آن به یک کامپیوتر، 
بــه کمک یکــی از نرم افزارهاي 
قدرتمنــدي کــه در متن معرفی 
کردیم داده هایتان را بازیابی کنید. 

از  داده هــا  بازیابــی  بــراي 
گوشی هاي اندرویدي و همچنین 
 Dr.Fone نرم افــزار  آیفــون، 
 Wondershare شــرکت  از 
یکــی از محبوب ترین و کاراترین 
برنامه هاســت. بــه کمــک این 
نرم افزار کــه بیش از 6000 مدل 
می کند،  پشــتیبانی  را  دســتگاه 
فیلم هــا،  تصاویــر،  می توانیــد 
مخاطبــان و حتی پیامک هایی را 
که به دلایل مختلف از گوشــی  
پاك شــده اند، بازیابی کنید. کار 
اســت و  آســان   Dr.Fone با 
امکان پیش نمایش فایل ها قبل از 
بازیابــی کامل آنها از قابلیت هاي 

جالب و کاربردي آن است.
نرم افزار دیگري که در کارایی 
دست کمی از Dr.Fone ندارد، 
 FonePaw Android
 Data Recovery
اســت که با محیطی 
شما  به  کاربرپســند 
اجــازه  می دهد انواع 
جملــه  از  داده هــا 
و  فیلم هــا  تصاویــر، 
حتی تاریخچــه  تماس ها را 
از گوشــی هاي اندرویدي بازیابی 
کنید. یکی از نقاط قوت نرم افزار 
از  آن  پشــتیبانی   FonePaw
اندروید نســخه 2,1 تا 7,0 است. 
بنابراین بعید اســت به گوشی اي 
نرم افزار  ایــن  کــه  بربخوریــد 
از پســش برنیایــد! ایــن برنامه 
 FonePaw نام  با  هم  نسخه اي 
 iPhone Data Recovery
مخصــوص بازیابــی از آیفــون 

عرضه کرده است.

بازیابی داده ها به عوامل 
مختلفی بستگی دارد 
و ممکن است همیشه 

موفقیت آمیز نباشد، اما 
مهم آن است که صبور 

باشید و ناامید نشوید!
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صادرات بازي هاي دیجیتال 
داشتن 23 میلیون گیمر در ایران که حدود 29 درصد 
از جمعیت کشور را شامل می شود، نسبت به کشورهایی 
که صاحب صنعت و پیشرو در بازي هاي ویدئویی هستند، 
چندان عجیب نیســت، زیرا در آن کشورها نزدیک به 
40 تا 50 درصد از جمعیت، گیمر هستند. سید محمدعلی 
سیدحســینی، مدیرعامل دایرك در گفت و گو با کلیک 
دربــاره این تعداد گیمر ایرانــی می گوید: «این تعداد با 
توجه به جمعیت کشور بازار خوبی محسوب می شود و 
رو به افزایش اســت و پیش بینی می شود تا انتهاي سال 
1400 تعداد بازیکن هاي ایرانی به 42 میلیون برسد.» از 
طرف دیگر، از پاگیر شدن صنعت بازي هاي ویدئویی در 
ایران خیلی نمی گذرد و میانگین سال هایی که گیمرهاي 
ایرانــی به انجام بازي هاي ویدئویی می پردازند شــش 
سال اســت، در حالی که این میانگین براي گیمرهاي 

آمریکایی به 13 سال می رسد. 
طبق آمارهاي منتشر شده توسط دایرك، 37 عنوان 
بازي ایرانی درآمدزا تا مهر 95 در فروشگاه هاي دیجیتال 
خارجی انتشــار یافته است. همچنین 18 بازیساز ایرانی 
تا این زمان، بازي درآمدزاي خود را در فروشــگاه هاي 

دیجیتال خارجی عرضه کرده اند. 22 ناشر نیز بازي هاي 
درآمدزاي ایرانی را در فروشــگاه هاي دیجیتال خارجی 
نشــر داده اند. براساس آمارها، 52 درصد از مجموع این 
ناشــران، ایرانی و 48 درصد دیگــر غیرایرانی بوده اند. 
گفتنی است همه این ناشران ایرانی، بازي هاي ساخت 
خود را نشر داده اند. براي مثال استودیو مدریک، علاوه 
بر این که سازنده چهار عنوان بازي صادراتی بوده، ناشر 

این بازي ها نیز بوده است.
نشــر بازي ها می تواند درآمد هنگفتی براي کشورها 
داشته باشــد که ما هنوز تا رسیدن به درآمد قابل توجه 
فاصله داریم. تا پایان ســال 94 درآمد سالانه ایرانی ها 

از بازي هــاي ویدئویی 153 میلیون دلار بوده، در حالی 
که درآمد سالانه آمریکا از بازي هاي ویدئویی به عنوان 
یکی از قطب هاي نوظهور 23 هزار و 500 میلیون دلار 

عنوان شده است.
هادي جعفري منفرد، مدیر نظارت بر تحول سازمانی 
بنیاد ملی بازي هاي رایانه اي در گفت و گو با کلیک درباره 
فعالیت ها و برنامه بنیاد براي حمایت از صادرات بازي ها 
مى گوید: «برنامه حمایت از بازي هاي صادرات محور که 
سال گذشــته استارت آن زده شد، امسال نیز تداوم پیدا 
کــرد و اتفاق خوب آن بود که در ســال جاري انتخاب 
بازي هاي برتر توسط تیمی متشکل از ناشران بین المللی 
صورت گرفت که دقیقا می توانند برآورد کنند یک بازي 
تــا چه حد در بازار جهان ظرفیــت صادرات و موفقیت 
خواهد داشــت. این جوایز امسال همراه با رویداد بزرگ 
TGC برگزار شــد و سال بعد نیز تداوم خواهد داشت. 
افزون بــر آن ، برگزاري رویدادهــاي بزرگ بین المللی 
همچون TGC و نیز حمایت از حضور بازیسازان مطرح 
در رویدادهاي بین المللــی مانند گیمزکام آلمان یا گیم 
کانکشن فرانسه که به هرچه بهتر دیده شدن بازیسازان 

ایرانی کمک می کند، از برنامه هاي بنیاد بوده است.»

از جمعیت نزدیک به 80 میلیونی ایران، 39 میلیون و 150 هزار نفر آنلاین هســتند و کشــور ما 
23 میلیون گیمر دارد؛ گیمرهایی که از سه پلتفرم رایانه، کنسول و موبایل براي بازي بهره می برند. این 
23 میلیون حدود 29 درصد از جمعیت کل ایران را تشکیل می دهند که 63 درصد مرد و 37 درصد 
زن هستند و میانگین سنی آنها به 21 سال می رسد. اگر نگاهی به میانگین سنی دیگر گیمرهاي جهان 
بیندازیم، متوجه می شویم گیمرهاي ایران جوان تر هستند، زیرا این میانگین در ایالات متحده آمریکا 
23 سال و در کانادا 35 سال برآورد شده است. در سال هاي اخیر گیمرهاي کشور به بازي  روي تلفن هاي 
هوشمند روي آورده اند و 77 درصد از جمعیت 23 میلیونی گیمرهاي ایرانی از تبلت ها و گوشی هاي 
هوشمند براي بازي کردن استفاده می کنند، در حالی که این رقم در آمریکا 36 درصد است. حتما این 
آمار و ارقام که سال 94 به صورت رسمی از سوي دایرك (مرکز تحقیقات بازي هاي دیجیتال) منتشر 
شده، شما را نیز کنجکاوتر کرده بیشتر درباره گیمرهاي ایرانی و هزینه هایی که صرف صنعت بازي 
در دنیا و ایران می شود بدانید. (این پژوهش هاي پیمایشی هر دو سال یک بار انجام می شود و آخرین 
آمار منتشر شده تا آخر سال 1394 را دربرمی گیرد) در این گزارش سعی کرده ایم با مراجعه به آمار و 

ارقام و گفت و گو با کارشناسان، وضعیت صنعت بازي را در کشور بررسی کنیم.

هادي جعفري منفرد، 
مدیر نظارت بر تحول 

سازمانی بنیاد ملی 
بازي هاي رایانه اي: 

در سال جاري انتخاب 
بازي هاي برتر توسط 

تیمی متشکل از ناشران 
بین المللی صورت گرفت 
که دقیقا می توانند برآورد 
کنند یک بازي تا چه حد 

در بازار جهان ظرفیت 
صادرات و موفقیت خواهد 

داشت

مطابــق با گزارش «بازي هاي ایرانــی در بازار جهانی» که 
توسط دایرك منتشر شــده، تا پایان سال 94، به طور تخمینی 
یک میلیون و 235 هزار دلار صادرات دیجیتالی صورت گرفته 
که از این میان، 72 درصــد درآمدها از بازي هاي پلتفرم رایانه 
بوده است. این رقم هرچند بزرگ نیست، اما در سال هاي اخیر 
رشــد فزاینده اي داشته اســت. چهار میلیون و 700 هزار نفر از 
بازیکنان ایرانی، بازي هاي رایانه اي بــازي می کنند. بازیکنان 
ایرانی، در مجموع 42 میلیارد و 600 میلیون تومان در سال 94
صرف بازي هاي رایانه اي کرده اند. این عدد فارغ از هزینه هاي 

سخت افزار بوده و فقط پرداخت براي بازي ها را دربرمی گیرد.
پلتفرم کنســول به لحاظ میزان بازیکنان در مقیاس کشوري 
ســهم نســبتا کمتــري را به خود 
اختصاص داده اســت. به استناد 
گزارش شــرکت معتبر 

تحقیقات بازار نیلسن در سال 2016، چین نیز الگوي مشابهی را 
در میزان استفاده از پلتفرم هاي سه گانه براي بازي کردن دارد، در 
گزارش دایرك آمده اســت: «در چین بیشترین سهم از بازیکنان 
به وسیله پلتفرم موبایل و سپس پلتفرم هاي رایانه و کنسول بازي 
دیجیتال انجام می دهند. مطابق ایــن گزارش این الگو متفاوت 
از الگوي کشــورهاي آمریکاي لاتین از قبیل برزیل و مکزیک 
اســت که در آنها بیشترین ســهم بازیکنان به ترتیب متعلق به 
بازي کردن با پلتفرم کنســول و پس از آن موبایل و رایانه است. 
همچنین در کشــورهاي اروپایی، پلتفرم ها بــه لحاظ میزان 
و درصــد بازیکنــان، وضعیتی متعادل را به خــود می بینند.» 
مدیرعامل دایرك درباره اســتقبال کمتر از دو پلتفرم رایانه و 
کنسول در ایران توضیح می دهد: «توزیع در بازي هاي پی سی 
و کنســول مناسب نیســت. مثلا بازي هایی مثل سین سیتی، 
بازي هاي اســتراتژي و آموزنده هســتند کــه نحوه مدیریت 
بحــران، تفکر انتقادي و حل مســاله را آموزش می دهند، اما 
وقتی وارد یک فروشــگاه بازي می شوید، بازي هاي پرفروش 
را در ویترین می بینید و بازي هاي آموزشــی در همه جاي دنیا 
نســبت به بازي هاي تجاري و ســرگرم کننده فروش کمتري 

دارند.» سیدحســینی در پاسخ به این پرســش که چرا ما در 
ایران بازي هاي تجاري نمی ســازیم که پشــتش هدفی وجود 
داشــته باشــد و توان رقابت با بازي هاي روز دنیا را نیز داشته 
باشد، می گوید: «در زمینه بازي هاي موبایلی چنین بازي هایی 
ساخته می شود، مثلا در حوزه محیط زیست، آموزش و...، ولی 
بازي هاي پی سی و کنسول هزینه زیادي براي تولید نیاز دارند 

و توزیع آنها نیز در کشور خوب نیست.» 
او همچنین اضافه می کند: «کیفیت بازي هاي ما مانند آمریکا، 
فرانسه و ژاپن نیســت، نه به این دلیل که بازیسازهاي ما بالقوه 
نمی توانند چنین بازي هایی بســازند، بلکه به این دلیل که هزینه 
ساخت این بازي ها بسیار بالاست و بازاري بسیار قوي  می خواهد 
که به فروش برود. بحث دیگر بازاریابی اســت که شرکت هاي 
بزرگ بازیسازي در دنیا بسیار قوي تر روي بازاریابی کار می کنند تا 
یک شرکت مستقل بازیسازي در ایران.» او در آخر تاکید می کند 
که ساخت بازي هاي کنسولی در ایران با مشکلات اساسی مواجه 
است، ولی بزودي دو فروشگاه توزیع دیجیتال با نام هاي «آریو» 
و «هیولا» براي بازي هاي پی سی راه خواهد افتاد که به این ترتیب 

واسطه نشر حذف می شود.

 وضعیت بازي هاي رایانه اي و کنسولی

ذره بینذره بین

یک پُرس بازي  دیجیتال 
و دیگر هیچ!

23 میلیون گیمر 
و سهم ناچیز ایران از درآمد بازیسازى

یکشنبه  
16 مهر1396 

شماره 632

مائده گیوه چین



آمارهــا نشــان می دهنــد توجه به نشــان رده بندي ســنی در کشــور 
رو بــه رشــد اســت. در میــان بازي بــازان موبایلــی، میــزان توجــه به 
رده بندي ســنی بــه این تفکیک اســت: 41 درصــد توجه زیــادي دارند، 

34 درصد تاحدودي توجه دارند و 25 درصد اصلا توجهی ندارند.
هادي جعفري منفرد، مدیر نظارت بر تحول سازمانی بنیاد ملی بازي هاي 
رایانــه اي در گفت و گو با کلیک درباره توجه به این رده بندي ها می گوید: «این 
مورد بسیار حائز اهمیت است که خانواده ها با مفهوم رده بندي سنی و ضرورت 
آن آشــنا باشند و توجه به رده مناسب بازي براي هر گروه سنی داشته باشند، 
به همین دلیل راه اندازي وبسایت اسرا از برنامه هاي جدي بنیاد در سال جاري 
بوده که نســخه آزمایشی آن به بهره برداري رسیده و در حال انجام تست هاي 
مختلف براي نسخه نهایی آن هستیم که امیدواریم این مهم در فصل جاري 
اتفاق بیافتد. در این ســایت خانواده ها با مفهوم رده بندي و ضرورت آن آشــنا 
می شوند و همچنین بازي هاي مناسب براي هر رده سنی به همراه اطلاعات 

کامل آن و توصیه هاي کارشناسان نظام رده بندي را مشاهده خواهند کرد.» 

بــا نگاه به پنــج رســانه بااهمیت براي 
بازي بازان موبایلی کشور (چه مرد، چه زن) 
می بینیم هــر دو گروه بازي هاي دیجیتال را 
به عنوان سومین رســانه اي که برایش وقت 

می گذارند انتخاب کرده اند.
این جایــگاه بازي هاي دیجیتال در میان 
بازي بازها که حتی جلوتر از کتاب، ســینما، 

روزنامه و مجله قرار گرفته است، 
نشان می دهد باید مواظب 

قالب  در  که  محتوایی 
آن عرضه می شــود 
حسینی،  سید  بود. 
دایرك  مدیرعامل 
ایــن  مــورد  در 
می گوید:  نگرانــی 
«چــون بازي هاي 

موبایلــی توزیع 
دارند،  دیجیتال 

برخلاف بازي هاي پی ســی و کنسولی که 
بیشــتر فیزیکــی توزیع می شــوند، نظارت 
بــر بازي هاي موبایلی بهتر اســت. از طرف 
دیگر بازي هاي موبایلی بــه دلیل گرافیک 
و داســتان پردازي ســاده تر، خیلی محتواي 
آسیب رســان ندارند. بســیاري از بازي هاي 
ایرانی مطابق با فرهنگ ما ساخته می شود، 
بــه همین دلیل محتــواي مفید در 
آنها زیــاد اســت. از طرف 
بازي هاي  بحــث  دیگر 
که  (بازي هایی  جدي 
غیر  اولیه  هــدف  با 
از ســرگرمی صرف 
ســاخته می شــوند) 
ما  که  شــده  مطرح 
هم ســعی کردیم آنها 
در  پلتفرم ها  همه  براي  را 

قالب مسابقات مطرح کنیم.»

با توجه به درآمدزا بودن صنعت بازي در 
دنیــا و تاثیر آن در آموزه ها و تفکر افراد، اگر 
از آن غافل شــویم، هم فرهنگ و هم حجم 
زیادي از ســرمایه خود را از دست داده ایم، 
بنابراین لزوم داشــتن یک برنامه منســجم 
براي ورود به صنعت بــازي در ایران لمس 

می شود. 
هــادي جعفري منفرد، مدیــر نظارت بر 
تحول ســازمانی دربــاره برنامه هــاي بنیاد 
ملی بازي هــاي رایانه اي می گویــد: «بنیاد 
در ســال جاري دو برنامــه کلان را در کنار 
برنامه هایی که ســال گذشته داشته پیگیري 
می کند. در واقع علاوه بر برنامه هاي حمایت 
از بازي هاي صادرات محور که از سال پیش 
شروع شد امســال در نظر داریم سند جامع 
حمایــت از بازي هاي رایانــه اي را تدوین و 
نهایی کنیــم (تحت عنوان هــرم حمایت) 
به گونه اي که حمایت از بازیســازان کاملا 

ضابطه منــد، جامع و تعالی بخش باشــد که 
با اجرایی شــدن آن از سال آینده امیدواریم 
تحولی در حمایت از بازیسازان رخ دهد.» او 
 PC در ادامه ضمن اشاره به توزیع بازي هاي
از طریق بســتر دیجیتــال می گوید: «براي 
تحریک تقاضا سمت مصرف کننده هم لازم 
اســت اقدامات لازم صورت گیرد به همین 
بازي هاي  از  حمایــت  کمپین  دلیل طراحی 

ایرانی را نیز در دستور کار داریم.»

استقبال ایرانی ها از بازي هاي موبایلی
گزارش آماري شرکت Superdata نشان می دهد در سال 2016 درآمد بازي هاي موبایلی در دنیا، 
معادل 40/6 میلیارد دلار بوده که بیشترین سهم نیز با درآمد تخمینی 24/8 میلیارد دلار در اختیار 
قاره آسیاست. براساس این گزارش، تعداد تقریبی بازیکنان موبایلی در دنیا 2 میلیارد و 800 میلیون 

نفر در سال 2016 است که به طور میانگین حدود 30 دقیقه در روز بازي می کنند.
طبق گزارش دایرك، تقریبا 20 میلیون و 500 هزار نفر بازیکن موبایلی در سال 94 در کشور وجود دارد 
که به طور میانگین روزانه 74 دقیقه بازي می کنند. یعنی میانگین روزانه ما در بازي هاي موبایلی از 
میانگین دنیا بیشتر است. همچنین بازیکنان ایرانی، در مجموع 139 میلیارد و 900 میلیون تومان را 
در سال 94 صرف بازي هاي موبایلی کرده اند. این عدد، هزینه هاي سخت افزار را دربرنمی گیرد و فقط 

شامل پرداخت براي بازي ها می شود. جالب این که اگر به تفکیک سنی آمار 
به دست آمده نگاه کنیم بیش از 55 درصد کهنسالان، خریدار هستند.

در حالی که دلیل اصلی بیشــتر بازي بازان کودك و نوجوان براى بازى کردن، 
لذت بخش بودن بازي است، جوانان، میانسالان و کهنسالان براي پر کردن اوقات 
تنهایی به بازي روي می آورند. از ســوي دیگر یکی از ایراداتی که به بازي ها گرفته 
می شود این است که انسان ها را تنهاتر می کنند، ولی آمارها نشان می دهد 49 درصد 
از گیمرهــاي ایرانی با دیگران بازي می کنند و با توجه به این که این آمار در ایالات 
متحده آمریکا 54 درصد است، چندان وضعیت متفاوتی با دنیا نداریم. سیدحسینی، 
مدیرعامل دایرك در این باره توضیح می دهد: «ماهیت رسانه هاي جدید به گونه اي 
است که سعی می کنند ارتباطات را افزایش دهند، ولی لزوما کیفیت ارتباطات افزایش 
نمی یابد. غناي رســانه اي (ابزارهایی که در ارتباط می توان استفاده کرد) در بازي ها 
یا شبکه هاي اجتماعی بسیار کمتر است. به عنوان مثال شما احساسات را به صورت 
رو در رو بهتر می توانید منتقل کنید، ولی در شــبکه هاي اجتماعی بیشتر به وسیله 
اموجی ها (شکلک ها) می توانید این کار را انجام دهید. بنابراین در رسانه هایی مانند 
بازي هــاي دیجیتال هرچند کمیت بالاتر اســت، اما ســطح ارتباطات کاهش پیدا 
می کند. تلویزیون نیز به همین شــکل عمل می کند، در گذشته افراد وقتی دور هم 
می نشســتند با یکدیگر صحبت می کردند، ولی اکنون دور هم می نشینند و سریال 
نگاه می کنند. بازي هاي دیجیتال انواع مختلفی دارند و آنهایی که بازي هاي آنلاین 
انجام می دهند، با بازیکنان آنلاین دیگر که معمولا نمی شناسند بازي می کنند. عده 
دیگري بازي هاي چند نفره با کنســول خانگی انجام می دهند که کیفیت ارتباط در 
آن بهتر است. حتی تحقیقات نشان می دهد این بازي ها در تحکیم روابط خانوادگی 
نیز موثر اســت. بســیاري از بازي هاي موبایلی به صورت آنلاین و خانوادگی انجام 

می شوند، مثلا بازي ایرانی کوئیز آو کینگز در جمع خانوادگی نیز طرفدار دارد.» 

چه برنامه اي براي آینده داریم؟بازى هاى دیجیتال؛ سومین رسانه  بااهمیت

5 رسانه پراهمیت 
براي بازي بازان:

مرد: تلویزیون، موسیقی، بازي 
دیجیتال، کتاب، روزنامه و مجله
زن: تلویزیون، موسیقی، بازي 

دیجیتال، کتاب و سینما

انسان تنها

سیدحسینی، 
مدیرعامل دایرك: 
ماهیت رسانه هاي 
جدید به گونه اي است 
که سعی می کنند 
ارتباطات را افزایش 
دهند، ولی لزوما کیفیت 
ارتباطات افزایش 
نمی یابد
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این صفحه را 
مى پسندید، 
عدد 5 632 
را به شماره 
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5

توجه به رده بندي سنی

ذره بین
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6

Smart OLED 55B6GISmart QLED 55Q7C

Oدر بـرابـر Q

قبل از هر چیز بهتر اســت از مخفف هاي بــه کاررفته در نام این 
دو محصول ســردربیاوریم. مدت هاست شــرکت ال جی براي نسل 
جدید تلویزیون هاي خود از نام OLED استفاده می کند که مخفف 
organic اســت؛ بــه این معنی که  light emitting diode
نور ســاطع از هر پیکســل به صورت ارگانیک و توسط همان پیکسل 
تولید شده اســت. در مقابل شرکت سامسونگ بتازگی تلویزیون هاي 

QLED را روانه بازار کرده است. سامسونگ در تلویزیون هاي خود از 
تکنولوژي کوانتوم دات استفاده می کند و همین تکنولوژي باعث شده 
نام QLED انتخاب شــود، اما واقعیت این است که سامسونگ در 
تلویزیون هاي SUHD نسل قبلی خود نیز از تکنولوژي کوانتوم دات 
اســتفاده می کرده و به نظر می رسد این مخفف جدید یک استراتژي 

براي رقابت با تلویزیون هاي OLED است.

راند دوم

همان طور که در نام دو دســتگاه آمده، این تلویزیون ها هوشــمند 
هستند و باید انتظاراتی بیشتر از تلویزیون هاي عادي را برآورده کنند. 
Web ال جی و  OS بــراي همین مقایســه دو رابط کاربــري 3.0
اسمارت هاب سامســونگ، اهمیت بالایی پیدا می کند. اینجاست که 
باید اعلام کرد QLED سامســونگ باهوش تر از رقیب هموطنش 
است. این دستگاه به طور چشمگیري از فرمت هاي بیشتري پشتیبانی 
می کند، قابلیت ترمیم تصاویر کم کیفیت را دارد، از بازي هاي ویدئویی 

و تعداد بیشــتري از اپلیکیشــن هاي اندرویدي پشــتیبانی می کند و 
همچنین ســازگاري اش با فرامین صوتی و حرکتی نیز بالاتر اســت. 
در مورد درگاه هاي اتصال نیــز باید گفت ال جی فقط یک بلوتوث از 
سامســونگ کم دارد و در این قسمت با کمبودي مواجه نخواهید بود. 
درمجموع باید گفت تجربه اســتفاده از این دو دستگاه به یک اندازه 
شگفت انگیز و چشمنواز است و شــاید تفاوت قیمت یا طراحی بدنه، 

شما را به انتخاب یکی از آنها مجاب کند.

راند آخر

تومان8/850/000 تومان8/775/000

سامسونگال جى 55
اینچ

55
اینچ

Ultra HD - 4K کیفیت تصویر 

Smart Hub رابط هوشمند 

خمیده نوع صفحه 

بلندگو  4 عدد

   USB، HDMI Composite Component Wi-Fi BT درگاه 

Ultra HD - 4K کیفیت تصویر 

WebOS 3.0 رابط هوشمند 

تخت نوع صفحه 

بلندگو  4 عدد

   USB، HDMI Composite Component Wi-Fi درگاه 

5 پیشنهاد 
مشابه

تومان4/300/000 قیمت

SLD
55S37BLDT2

BRAVIA
KDL-55W800C

سونى

تومان2/700/000 قیمت

اسنوا

تومان3/000/000 قیمت

50K
U7970

سامسونگ

50
اینچ

55
اینچ

55
اینچ

تومان3/600/000 قیمت

55K
6960

سامسونگ

55
اینچ

تومان3/600/000 قیمت

55LJ 
62500GI ال جى

55
اینچ

FULL HD کیفیت تصویر 

Android رابط هوشمند 

تخت نوع صفحه 

بلندگو  2 عدد

USB، HDMI درگاه 

FULL HD کیفیت تصویر 

تایزن رابط هوشمند 

تخت نوع صفحه 

بلندگو  2 عدد

USB، HDMI درگاه 

FULL HD کیفیت تصویر 

ندارد رابط هوشمند 

تخت نوع صفحه 

بلندگو  2 عدد

USB، HDMI درگاه 

FULL HD کیفیت تصویر 

WebOS 3.5 رابط هوشمند 

تخت نوع صفحه 

بلندگو  2 عدد

USB، HDMI درگاه 

Ultra HD - 4K کیفیت تصویر 

تایزن رابط هوشمند 

تخت نوع صفحه 

بلندگو  2 عدد

USB، HDMI درگاه 

Smart QLED
55Q7C 

Smart OLED
55B6GI

این هفته سراغ چشمنواز ترین محصولات بازار رفته ایم: تلویزیون هاي جدید دو شرکت ال جی و سامسونگ که با انفجار پیکسلی شان، تصاویري حتی 
فراتر از قدرت دید انسان تولید کرده اند.البته باید بگوییم باتوجه به قیمت هاي بالاي محصولات شاید به این راحتی ها نتوان آنها را در سبد خرید قرار 
داد، اما تکنولوژي در حال پیشرفت است و نمی توان براحتی از کنار آن گذشت، پس حتی اگر توان خرید چنین محصولاتی را ندارید، بد نیست نگاهی 

به رقابت جانانه دو شرکت کره اي تولیدکننده تلویزیون بیندازید و تفاوت هاي OLED ال جی و QLED سامسونگ را از نزدیک مقایسه کنید. 

این دو تلویزیون 55 اینچ هســتند، اما همان طور که در تصویر 
می بینید تلویزیون جذاب سامســونگ صفحه خمیــده دارد. این 
ویژگی فیزیکی براي کسی که دقیقا روبه روي تلویزیون می نشیند، 
اعجاب انگیز است و تصویر شگفت انگیزي را به نمایش می گذارد، 
OLED اما اگر کمــی جاي خود را تغییر دهید، اینجاســت که
ال جی با نمایــش تصویر صددرصد از تمام زوایا برنده می شــود. 
همچنین کنتراســت تصویر تلویزیون ال جی بســیار بالاست، اما 
QLED وقتی صحبت از میزان نور و رنگ می شود سامسونگ با

از رقیبش جلو می افتد.  تفاوت دیگر، نوع رنگی است که به چشم 
شما می رســد. ال جی از فیلترهاي رنگی چهاررنگ استفاده کرده 
تا طیف بیشــتري از رنگ ها را در اختیار کاربر قرار دهد. اما حالت 
سه رنگ و RGB در QLED سامسونگ استاندارد جهانی بوده 
و چشــم انسان سازگاري بیشتري با آن دارد. واقعیت این است که 
به هیچ وجه نمی توانید تفاوت آنها را با چشــمانتان تشخیص دهید 
و درواقع براي انســان هاي تکامل یافته تر و قرن هاي بعد ساخته 

شده است!

گا

گا

گ

گا

گ

ن

گا

گ ل

گا د

گ للل

راند اول

نبض بازار



اگر مطالب 
این صفحه را 
مى پسندید، 
عدد 7 632 
را به شماره 

 300011226
پیامک کنید

یکشنبه  
16 مهر1396 

شماره 632

7

سعید زرنگار از بهبهان
 با این که ویندوز را تازه عوض کرده و یک کاربر به صورت پیش فرض وجود دارد که آن هم ادمین اســت، وقتی می خواهم فایل پشــتیبانی را که قبلا از ویندوز گرفته بودم 

پاك کنم دو پیغام نشان می دهد و فایل پاك نمی شود.

آن طور که در تصاویر ارســالی مشــخص است فایل پشتیبان شما در رایانه قبلی از نوع حفاظت شده بوده و حالا سیستم عامل جدید شما با نام و مشخصات جدید از دسترسی لازم براي 
 Owner اعمال تغییرات روي این فایل برخوردار نیست. براي رفع این مشکل  باید خصوصیات فایل را تغییر دهید تا شما در شرایط فعلی مالک فایل شناخته شوید. این عملیات را ثبت

می گویند که از دو روش دستی و خودکار می توان آن را انجام داد. براي راحتی کار شما روش خودکار را پیشنهاد می کنیم که به این شرح است:
https://goo.gl/9YTWkx :را دانلود کنید Ownership 1  به این لینک مراجعه کرده و نرم افزار

2  فایل دانلودي را از حالت فشرده خارج کرده و روي فایل Ownership.exe دوبار کلیک کنید.
3  گزینه Install را کلیک کنید تا نرم افزار تغییرات را روي ویندوز شما اعمال کند.

4  حالا کافی است روي هریک از فایل ها یا پوشه هاي موردنظر که با مشکل سطح دسترسی مواجه هستند کلیک راست ماوس را فشار دهید و گزینه Take Ownership را انتخاب کنید.
5   پس از کلیک روي گزینه اشاره شده، شما مالک آن فایل خواهید شد و می توانید عملیاتی همچون حذف، تغییر نام و... را روي آن اعمال کنید.

سوالات خود را به clickhelp@jamejamonline.ir ایمیل کنید تا 
پاسخگوى شما باشیم. ذکر نام، نام خانوادگى و شهر یا روستاى محل 
اقامت خود را فراموش نکنید، زیرا به سوالات بدون نام و مشخصات 

پاسخ داده نمى شود.

براى ارتباط بیشتر با ضمیمه فناورى روزنامه جام جم، کانال 
کلیک را در تلگرام به آدرس clickjamejam@ دنبال کرده 

یا نظرات خود را به حساب کاربرى  click_ jamejam@ در 
تلگرام ارسال کنید.

اندازه قلم (Font) نوشــته ها در آیفون به گونه اي تنظیم شده که براي اکثر 
افراد خوانا باشد. با این حال ممکن است برخی کاربران به دلیل مشکلات بینایی 
نتوانند متون را در ابعاد پیش فرضی که آیفون در نظر گرفته به راحتی مشــاهده 
کنند یا حتی ممکن اســت در حالت معکوس، برخی افراد تمایل داشــته باشند 
نوشته ها در اندازه کوچک تري نمایش داده شود. در این شرایط می توانید با طی 

مراحلی ساده، اندازه قلم را به دلخواه خود تغییر دهید.

  دستگاه هاي مجهز به آي اواس 7 و قدیمی تر
1  به صفحه اصلی دســتگاه مراجعه کرده و اپلیکیشــن Settings را اجرا 

کنید.
2 از صفحه تنظیمات روي General فشار دهید.

3 در ادامه روي Text Size فشار دهید.
4 با کشیدن نوار لغزنده به سمت چپ، اندازه قلم را کوچک تر و با کشیدن آن 

به سمت راست، اندازه قلم را بزرگ تر کنید.
5  در پایان پس از انتخاب اندازه قلم دلخواه کافیست روي کلید اصلی دستگاه 

فشار دهید تا تغییرات ذخیره شود.

 دستگاه هاي مجهز به آي او اس 8 و جدیدتر
1  در همه دســتگاه هاي مجهز به آي او اس 8، 9، 10 و 11 کافیست ابتدا به 

Settings مراجعه کنید.
2  در ادامه گزینه Display and Brightness را فشــار داده و پس از 

آن Text Size را فشار دهید.
3  نوار لغزنده را به ســمت راست یا چپ بکشــید تا اندازه قلم کوچک تر و 
 Apps that support Dynamic Text will بزرگ تر شــود. (متن

adjust to your preferred reading size below نتیجه تغییر 
اندازه قلم را در همان لحظه به شما نشان می دهد)

4  کلید اصلی دستگاه را فشار دهید تا تغییرات ذخیره شود.

  نمایش با قلم خیلی درشت تر
1  چنانچه با اعمال تغییرات اشــاره شــده هنوز هم اندازه قلم براي شما 

مناســب نیســت و می خواهید اندازه بیشتري را به قلم نوشــته ها در آیفون 
اختصاص دهید، می توانید با مراجعه به Settings روي General فشــار 

دهید و در ادامه به بخش Accessibility وارد شوید.
2  حالا کافیســت گزینه Larger Text را فشــار دهید و کلید وضعیت 

Larger Accessibility Sizes را فعال کنید.
3  تنها کار باقیمانده کشیدن نوار لغزنده به سمت راست براي افزایش بیش 

از پیش اندازه قلم است.
4  در پایان نیز همچون مراحل قبل با فشــار کلید اصلی دستگاه، تغییرات را 

ذخیره کنید.

این روزها با وجود اینترنت هاي پرســرعت، درخواست 
دانلود فایــل از اینترنت نیز افزایش یافتــه و تقریبا تمام 
کاربرانی که به این شــبکه جهانی دسترسی دارند نسبت 
به دانلود فایــل از آن نیز اقدام می کننــد. همان طور که 
می دانید وبگردي و دانلود فایل از اینترنت مستلزم رعایت 
نکات امنیتی زیادي است، اما یکی از مهم ترین این نکات، 
دانلود نکردن فایل از سایت هاي نامعتبر و ناشناخته است. 
همچنین در صورت دانلود از هر ســایت شناخته شده نیز 
همواره توصیه می شــود نرم افزارهاي امنیتی قدرتمندي 
روي رایانه شما نصب شده باشد تا چنانچه فایل دانلودي به 
ویروس یا دیگر بدافزارها آلوده بود، رایانه شما آلوده نشود. 
دوست دارید با یک روش بسیار ساده بدون نیاز به دانلود 
هر فایــل، ابتدا آلوده یا پاك بودن آن از کدهاي مخرب 
را بررســی کرده و در صورت اطمینان از ســلامت فایل 
نســبت به دانلود آن اقدام کنید؟ در این شــرایط نه تنها 
در ترافیک مصرفی اینترنت صرفه جویی می شــود، بلکه 
در صــورت تجهیز نبودن بــه نرم افزارهاي امنیتی روي 
رایانه خود نیز می توانید با آرامش نسبتا بیشتري دانلود از 
اینترنت را انجام دهید. براي انجام این کار کافیست این 

مراحل را دنبال کنید:

1  ابتدا به ســایت موردنظر که قصد دارید فایلی را از 
آن دریافت کنید، بروید.

2  روي گزینــه دانلود یا هر جاي دیگري که با کلیک 
روي آن عملیات دانلود فایل آغاز می شــود کلیک راست 
ماوس را فشــار داده و یکی از گزینه هاي زیر را باتوجه 
به مرورگر مورد اســتفاده خود انتخــاب کنید (در دیگر 

مرورگرها نیز گزینه هاي مشابهی به چشم می خورد):
Copy link address کروم:

Copy link address :فایرفاکس 
Copy link اجِ:

3  حالا به ســایت virustotal.com مراجعه 
کنید. (در صورت بســته بودن دسترسی به دلیل تحریم 
ایران، آدرس آي پی خود را به کشور دیگري تغییر دهید)
در میانــه صفحه تــب URL را انتخاب کرده و  4
ضمن فشار کلیک راست ماوس در کادر موردنظر، گزینه 
Paste را انتخاب کنید تا لینک کپی شده در مرحله 2، 

در این بخش وارد شود.
روي آیکون جســت وجو که به شکل یک ذره بین  5
است، کلیک کنید و منتظر بمانید تا عملیات دانلود فایل 
روي ســرورهاي Virustotal و بررســی آن به اتمام 

برسد.
در پایان بررســی، نتایج اسکن فایل موردنظر شما  6
توســط حدود 65 آنتی ویروس قدرتمند در اختیارتان قرار 

خواهد گرفت.
7  در این شــرایط چنانچه بســیاري از آنتی ویروس ها 
آلوده بودن فایل را تشخیص دهند، باید از دانلود و اجراي 
آن اجتناب کنید. همچنین در صورتی که هیچ کدام آلودگی 
را شناســایی نکنند به احتمال زیاد فایل آلوده نیست، اما 
باتوجه به نبود اطمینان صد درصدي در این شرایط توصیه 
می شــود ضمن رعایت نکات امنیتی از آن فایل استفاده 
کنید. در حالت سوم نیز چنانچه برخی آنتی ویروس ها فایل 
را آلوده تشــخیص داده و برخی دیگر آلودگی را در آن 
شناســایی نکردند، می توانید بــا مراجعه به تب 
دیگر  نظرات  مشاهده  و   Community
کاربران از آلــوده بودن یا نبودن فایل 
اطمینان حاصل کنید. البته در این 
شرایط نیز دانلود و اجراي فایل 
با احتیاط بیشتر توصیه می شود.

تست سلامت فایل ها پیش از دانلود تغییر اندازه قلم در آیفون 
امیر عصارى

کلیک شما
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نظرات و پیشنهاد هاى خود را درباره مطالب کلیک به نشانى تهران - بلوار میرداماد - 
جنب مسجد الغدیر- روزنامه جام جم یا پست الکترونیکى

 click@jamejamonline.ir بفرستید یا به شماره 300011226 پیامک بزنید. 
@clickjamejam

ما را 
در فضاى 
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اندروید

اندروید

اندروید، آي او اس و 
ویندوز موبایل

اندروید

سه نیک شاپ

 GameCream

4/3 مگابایت

28 مگابایت

102 مگابایت

30 مگابایت

bit.ly/2xPPP9F

اگر از پیام رسان هاي شبیه به هم خسته شده اید و می خواهید یک تجربه متفاوت از ارتباطات داشته باشید، 
این شبکه اجتماعی متفاوت را از دست ندهید. «مارکو پولو ویدئو واکی تاکی» یک پیام رسان چهره به چهره 
براي مکالمات فردي و گروهی است که خانواده و دوستان را با گفت و گوها و لحظات به اشتراك گذاشته شده 
نزدیک تر می کند. اتصال چهره به چهره، شما را بدون توجه به فاصله با کسانی که دوست دارید، نزدیک تر 
می کند. فرستادن یک ویدئو، شروع یک مکالمه، گفتن یک داستان، هماهنگ کردن برنامه ها و به اشتراك 
گذاشــتن برنامه ها، از قابلیت هاي اپ Marco Polo Video Walkie Talkie است. می توانید به 
هر تعداد که دوست دارید، گروه درست کنید تا با دوستان دور و نزدیک و اعضاي خانواده در ارتباط باشید. 
فیلترهاي صوتی و دوربین، شما را سرگرم می کند و می توانید یک کل کل حسابی در گروه هایی که عضو 
هستید، راه بیندازید. امنیت این نرم افزار ارتباطی نیز خوب است و محیط کاربري ساده و روان، کار کردن 
با آن را بسیار راحت تر کرده است. هر کدام از پیام هایی که می فرستید پولو نام دارد، این پولوها روي سرور 

ذخیره می شوند تا فضاي دستگاه شما خالی بماند.
شبکه اجتماعی

Joya Communications

حمایت از تولید ملی
بســیاري از کالاهایی که روزانه مصرف می کنیم، در داخل کشور تولید می شوند و کیفیت 
خوبی دارند. شــاید به دلیل آشنا نبودن با خیلی از کالاهاي باکیفیت داخلی، به کالاهاي 
مشــابه خارجی روي بیاورید، ولی اپلیکیشــن «ســه نیک شاپ» ســعی دارد شما را با 
کارخانه ها و تولیدکنندگان داخلی و محصولات آنها آشنا کند تا کالاهاي داخلی موردنیاز 
خود را به راحتی تهیه کنید. این کار هم باعث رشــد تولید و اشــتغال داخلی در سالی که 
رهبر انقلاب بر تولید ملی تاکید کردند، می شود و هم می توانید محصولات موردنظر خود 
را به راحتی در خانه یا هر جایی که می خواهید تحویل بگیرید. ویژگی جالب «ســه نیک 
شاپ» این است که شرایطی براي رقابت و درآمدزایی کاربران نیز ایجاد کرده است؛ شما 
می توانید این برنامه را به دیگران معرفی کنید و از نصب این برنامه توســط دوســتان و 

آشنایان و عضویت و خرید آنها درآمد به دست آورید.

یک تمرین خوب براي مغز
شما با تاریکی احاطه شده اید، تنها راه براي دیدن چیزها و پیدا کردن راهی براي خروج، این 
اســت که به اندازه کافی در هر جایی رنگ بپاشید. رنگ آمیزي کردن به دید و جهت گیري 
شما در فضا کمک می کند. البته فراموش نکنید این بازي فقط به رنگ متکی نیست، بدون 
منطق و تفکر انتزاعی، هیچ راه خروجی پیدا نخواهید کرد. بازي !SplashUp که توســط 
GameCream در سبک آرکید ساخته شده، یک فرصت عالی براي تقویت حافظه بصري 
و تفکر انتزاعی است. این بازي عالی و نوآورانه به گفته بسیاري، یکی از بهترین بازي هاي 
موبایلی است که براي کاربران بالاي 3 سال عرضه شده است. به گفته سازندگان قرار است 
در به روزرســانی بعدي، سطح هاي بیشــتري به بازي افزوده شود. روش بازي به این شکل 
اســت که یک توپ نورانی را باید به منبع نور در طرف دیگر صفحه برسانید. براي این کار 

باید با رنگ هایی که به محیط بازي می زنید، مسیر توپ نورانی را هدایت کنید.

ساخت یک تصویر واحد از چند تصویر
امروزه در اینســتاگرام و شــبکه هاي اجتماعــی دیگر، تصاویر کلاژ زیادي دیده می شــوند، 
تصاویري که از ترکیب حداقل دو عکس ساخته شده اند. اپلیکیشن هاي متفاوتی به شما کمک 
می کننــد چند عکس را در قاب بندي هاي مختلف ترکیب کنید و یک تصویر واحد بســازید. 
Pic Collage یکی از بهترین اپلیکیشن هایی است که براي کلاژ تصاویر عرضه شده است. 
در این اپ، ده ها قالب مختلف براي ترکیب تصاویر وجود دارد. ابتدا عکس هاي موردنظر خود را 
انتخاب کرده و بعد ترکیبی را که به تصاویرتان می آید، تائید  کنید. حال گزینه Save را فشار 
دهید یا از همان جا در شبکه هاي اجتماعی منتشر  کنید. از امکانات دیگري که این اپلیکیشن 
در اختیارتان قرار می دهد می توان به افزودن استیکرهاي مختلف به عکس اشاره کرد که بیش 
از 1500 استیکر و 89 تصویر زمینه براي عکس هاي کلاژ وجود دارد. یکی دیگر از قابلیت هاي 

این اپ، امکان حرکت انگشت دست براي برش دادن عکس و تبدیل آن به استیکر است. 

تانک ها وارد میدان می شوند
قبــل از هر چیز باید بدانید براي انجام این بازي به اتصــال به اینترنت و یک گیگابایت 
رم نیــاز دارید. در بازي آنلاین «نبرد آهنین» صاحب یک تانک می شــوید که باید با آن 
وارد نبردي بی پایان علیه دشــمنان خود شوید. سلاح هاي فوق العاده اي در اختیارتان قرار 
می گیرد که باید با نشــانه گیري و شلیک خوب، سرنوشت خود را تعیین کنید. باید مهارت 
خود را در مقابل دشــمنان محک بزنید و با ترفیع درجه، از ســلاح هاي بیشتري بهره مند 
می شوید. ســازندگان نوید داده اند تانک هاي متنوع، ارتقا دادن سلاح ها، مبارزات تیمی و 
مبارزات هرج و مرج بزودي به بازي اضافه خواهد شد. البته این نکته را نباید از یاد ببرید 
که بازي حجم زیادي از اینترنت شــما را مصرف می کند. گیم پلی بازي و چینش فونت ها 
می توانست بسیار بهتر باشد، ولی در کل اگر قصد سرگرم شدن با یک بازي ایرانی دارید، 

این بازي جزو گزینه هاي خوب است.

Cardinal Blue Software

س
ى او ا

آ
وید

در
ان

BLUXEL

apple.co/2jjbSwi

bit.ly/IMfxi1

bit.ly/2xIXMeT

آي او اس و اندروید

136 مگابایت

Pic Collage

نبرد آهنین (آنلاین)

سه نیک شاپ

SplashUp!

بازگشت به دوران واکی تاکی Marco Polo Video Walkie Talkie

bit.ly/2ye33hBbit.ly/2fGvYU3

apple.co/2hCMbde bit.ly/2x2IDDa
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